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En Desamparados, cada jugador elige un bando —aleman o soviético—y
uno de sus dos pelotones disponibles. Luego toma sus cartas, marcadores
y componentes. El juego se puede jugar 1vs1, 2vs1 o 2vs2, dividiendo el
control de los pelotones entre los jugadores.

En cada ronda, los jugadofes eligen
en secreto dos soldados y los asig- PRiar | Seesios
nan a una de las tres lineas de com- — 000090 O

bate. Luego revelan sus cartas y los ® .. =t gy O
soldados acttian seguin su iniciativa. . T gy -

Mizure | seldudo

== BANDO ALEMAN - SOLITARIO fm

1 agar de s mano
de cadas jugudor.

Ao

EEFUERIOE:

i : 0 kobar § noldedos.
b 87
2. i | ©
99

fobur ] OBSETOS.
Méximo § OBIETOS
en £l inventarin,

BJETOE,

[ opartunidad de rendisiin

- La linea delantera otorga
SC oo Masataque pero mayor '
5= “rimsgo. @ .
- La linea media no da Q s
ventajas ni penalizaciones. [{., TS,
« La trasera protege mejor, Fooparts

EIFDTERMIA:
Mueren 2 poldados
&L azar do 1o mano
dn cads jugedar.

ddad de Pendleida

+ Pk - Soldndce ofle ivitico ntiensor [
otbar pero limita el dano, salvo « 7= +
s 4
o ’.5 con rifles de largo alcance.

.
p e

Iniciativa  <m— 5 m

D tol tid eI g Armadura < &7
urante la partida, se pueden lanzar granadas, ¢ s
construir trincheras o mover unidades. Cada s /'
bando tiene objetos y habilidades propias, Habilidadss @
ademas de elementos compartidos. <4 P
¢ )
Vidas 0@ <mmmm $9 .. 020

especiales

T

Pondos Siorein g ey sesos o S
Liqules | pangus du real 5 o

o
v oon pali- o 1
e et o0 TR T aic

\*} : ( N, -
- Bes—. .-"-'-%-»».rm_ -y ;L.,

El juego termina después de 8 rondas, o antes
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PUNTOS CLAVE

Turnos de resolucion rapida
Alta rejugabilidad

Inspirado en hechos histéricos
Facil de aprender y jugar

Gran portabilidad

PVP sugerido: USD $25
COMPONENTES

Cartas

« 50 Cartas de items

+ 68 Cartas de soldados
« 2 Cartas de referencia

AR

Cubos de madera
« 36 Marcadores de salud

Fichas troqueladas

« 4 Marcadores de “A cubierto”

+ 4 Marcadores de accion (1-4)

+ 4 Marcadores de arma congelada
* 4 Marcadores de comando

* 2 Marcadores de ronda

+ 1 Marcador de objetivo

Dados
« 2 Dados D6

Otros componentes

+ 2 Divisores de faccion

+ 1 Reglamento

+ 2 Tableros mini de faccion

ARCHIVOS A TRADUCIR

» 50 Cartas de items

+ 68 Cartas de Soldados

+ 2 Cartas de Referencia

« 2 Tableros Mini de Faccion
» 1 Reglamento (16 paginas)
+ 1 Cajadel Juego

40 mmI
\ 165 mm
295 mm

LOCALIZACIONES INTERNACIONALES:

EJM - México




