MYCELIUM 0 6 6

Los hongos descomponen materia organica y conectan a otros
organismos a través del micelio, una red subterranea que a veces forma
micorrizas con las plantas para intercambiar nutrientes. Cuando las
condiciones son favorables, el micelio produce setas que liberan esporas
y reinician el ciclo. La Funga de Chile es muy diversa y valiosa, y este juego
se inspira en estos procesos reales para destacar la importancia
ecolodgica de los hongos.

L Mycelium puede jugarse en modo competitivo o cooperativo, permitiendo

| gEuie " diferentes estrategias y experiencias de juego.

Mecanicas principales

1. Colocacion de losetas: Crecimiento del micelio

Los jugadores colocan losetas de micelio por turno
para expandir su red bajo tierra a partir de un punto de
partida, las Esporas. Los micelios crecen sobre un tipo
de sustrato especifico (suelo, madera o micorrizas con
arboles). Las redes deben conectarse correctamente
para formar la Red.
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2 Movimiento y flujo por la red ' ", Nutrientes .
El Meeple representa el punto activo del hongo. 3. Obtencién y gestién de nutrientes
Este se mueve a través de la Red de Micelio del
mismo color para: Alcanzar nuevos sustratos, Posi- Los nutrientes son el recurso principal del juego.
clonarse para formar setas, Generar conexiones Se obtienen de tres formas:
estratég|cas (El movimiento I'ef|eja CémO |OS nutrien- Descompon|endo sustratos (SU@H@ 0 madera)'
tes viajan por el micelio en la naturaleza) formando micorrizas con arboles o

o N intercambiandolos con otros jugadores (modo
4. Formacion de setas (puntuacién) cooperativo).

Las setas otorgan Puntos de Victoria (PV). Para
obtener una carta de Seta, se deben pagar micelios by t :
del tablero + nutrientes. pag Objetivo del juego Modo Cooperativo

Reproducir la mayor cantidad de setas y cumplir las
3 misionesespecificas. Ademas, alcanzar un
minimo de PV segun dificultad. Si no se cumplen

ambas condiciones, el equipo pierde.
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Obijetivo del juego Modo Competitivo

Ser el primer jugador en alcanzar 10 PV.
Si el juego termina antes, gana quien tenga mas PV.




PUNTOS CLAVE

Juego estratégico
Turnos rapidos

Alta rejugabilidad
Rigurosidad cientifica
Modo competitivo
Modo cooperativo

PVP sugerido: USD $45
COMPONENTES

Cartas

KKK

40 cartas de Setas
9 Cartas de Conectividad (misiones)
4 Cartas de Jugador

Troqueles

4 Arboles de doble troquelado
4 Esporas, puntos de partida
8 Losetas de Rocas

18 Sustratos de madera

18 Sustrato de suelo

72 Losetas de Micelios

Piezas de madera

32 cubos de nutrientes
32 Marcadores de Micorriza

Otros com ponentes

1 Bolsa de genero
1 Reglamento
1 Tablero de Juego

ARCHIVOS A TRADUCIR

1 Reglamento
9 Cartas de Conectividad (misiones)

80 mmI

280 mm
280 mm

LOCALIZACIONES INTERNACIONALES:
Chile




